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Jak se u nas déla 3D grafika a modelovéani v Blenderu.

V tomto ¢lanku si ve struénosti ukdzeme, co a jak se u nas mizete naudit na naSem
krouzku nebo priméstském tabore vénovaném 3D grafice a modelovani v programu
Blender.

Blender je volné dostupny program (FOSS) pro tvorbu 3D grafiky a modeld, ale také pro
nasledné zpracovani videa — animace vcetné zvuku. Diky tomu, Ze je zdarma a volné
dostupny, mohou v ném vSichni zajemci tvofit i doma mimo krouzek nebo po skonceni
tabora. Na prvni pohled vypada tento program velmi sloZité — jednou jsem dokonce Cetl,
Ze vypadéa podobné slozité jako ovladaci panel v raketoplanu, ale neni tfeba se bat, nas
lektor m& s vyukou v ném jiz zkuSenosti a tak umi poradit kdy a kam kliknout, a tak to Ize
pochopit velmi rychle.

Zaciname modelovanim pomoci neobarvenych, ,neotexturovanych” téles, které nejdfive
skladame. Préaci s nimi, jako otaCeni, posun nebo zména velikosti se u€ime na ,budovach”,
podobné jako kdybychom skladali hrad z kostek. Vysledkem jsou pak pravé rlizné hrady,
kostely nebo tovarny:

Potom se naucéime je i rizné deformovat nebo odeditat od sebe:




Kdyz se nauCime télesa obarvovat, je to uz mnohem vétsi zabava.
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Pak nasleduji ,fajnovosti“ jako generator ¢astic. Ten se da vyuZzit treba k
tvorbé vlast nebo travy. Na nasledujicim obrazku vidite mj. i ovladani
Blenderu:
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Zabava je také s ,halo” efekty:

KdyZ se k tomu pak pfidaji textury, zacnou vznikat hotova umélecka dila nebo
obrazky k nerozeznani od fotografii. Toto je mimochodem ,Kvétinac 22.
stoleti*:







A jak bude vypadat vas pokojicek?



